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Introduccion del Sistema

Este software puede importar otros formatos como dst, pes y mas, entonces generara
salida del archivo de edicion del sistema de bordado (.gsd) y del archivo de bordado
(.zhs). La interfaz de usuario puede permitir a los usuarios operar a través de la barra de
herramientas o desplegar comandos.

La plataforma del sistema incluye cinco modulos principales: Modo Editar, Gestor de
Texto, Monograma y, Modo Pintar, Photo Stitch.

Este sistema proporciona capacidades de digitalizacién y edicidén, permitiendo crear
libremente disefios de bordado originales.

Puede combinar patrones de bordado o aplicar métodos de punto a imagenes y texto.
Puede utilizar los distintos tipos de costura proporcionados para disefiar mas patrones de
bordado y producir patrones personalizados para maquinas de bordar.



Introduccion de Archivos

Archivo vectorial:

El objeto dibujado por las herramientas de "Mddulo de dibujar”, incluido el contorno y el
area del patrén de caché de satén, tiene la posibilidad de cambiar el color, la puntada y
los parametros relacionados con la puntada (angulo de puntada, distancia de puntada,
distancia de hilo, etc.). También se puede editar el trazado de la "linea satinada" (moviendo
puntos, eliminando puntos, agregando puntos) para ajustar la forma de linea satinada.

Archivo de texto:
introduciendo, borrando caracteres, editando texto, especificando fuente y tamafio.

Archivo de puntadas:

Esta representado por un marco discontinuo. Puede utilizar la funcion "Editar punto" para
mover, eliminar y afiadir punto de caida de la aguja, pero no puede cambiar la costura del
contorno del objeto y el area.

* Los "Archivos vectoriales" y los "Archivos de texto" pueden convertirse en "Archivos de
puntada" mediante la funcion "Convertir en Objeto de Bordado".
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Introduccion a GUIl y a la herramienta

Artist Toolkit

La pantalla principal del programa es la siguiente:
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1. Barra de titulo 8. Boton Cerrar
Muestra_el icono, el programa y el nombre 9. El botén Maximizar
del archivo.

10. El botén Minimizar
2. Barra de menu

Todas las funciones del programa pueden
seleccionarse desde esta barra de menu.

11. Configuracion del bordado

Personalice los parametros de bordado/

configuracion de color.
3. Barra de herramientas de modo

Funcién Pintar para crear, seleccionar o 12. La barra de estado
editar patrones. Muestra el tamano del patron, la escala
4. Regla de zoom y coordenadas de la posicion

, . actual del raton.
5. Area de trabajo

6. Area de edicion

Para que los usuarios editen patrones de
disefo y creen puntadas de bordado. La
ruta utilizada es la parte que realmente se
puede almacenar.

7. Barra de herramientas
Un caché rapido para las pestafas de

funciones mas utilizadas.






Abrir y Guardar Archivo

@® Archivo

El Nuevo archivo

Ruta: [Archivo] — <Nuevo archivo>

Descripcion: El sistema puede restaurarse al estado predeterminado al afadir archivos.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y en <Nuevo archivo> del menu desplegable.
Tecla de acceso directo: Ctrl+N (sistema Windows) / Comando+N (sistema OS)

@ Abrir archivo
Ruta: [Archivo] — <Abrir archivo...>.

Descripcion: Abre el archivo de edicion del sistema (.gsd) al iniciar el proceso de disefio
de bordado.

Pasos:
1. Haga clic en el menu [Archivo] y, a continuacion, en <Abrir archivo...>.

2. Aparecera un desplegable y seleccione la carpeta donde se encuentra almacenado el
archivo.

3. Seleccione el archivo y haga clic para abrir el archivo antiguo (Ctrl+O), o haga doble
clic en el icono del archivo.

Tecla de acceso directo: Ctrl+O (sistema Windows) / Comando+O (sistema OS)

|

Irm|
Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo...>.

Descripcion: Guarda el archivo de edicién (.gsd) durante el proceso de disefio del
bordado.

Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo>.
Tecla de acceso directo: Ctrl+S (sistema Windows) / Comando+S (sistema OS)

Guardar archivo

DD Guardar archivo como

Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo como...>.

Descripcion: Guarda el archivo de edicidn (.gqsd) durante el proceso de disefio de
bordado o guardar como el formato real que la maquina de bordar pueda leer (*.qsd/ *.zhs/
*.exp).

Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo como>.



|__|7' Exportar imagen

Ruta: [Archivo] — <Exportar imagen...>.
Descripcion: Exporta el disefio como un archivo de dibujo.
Pasos:

Exportar todo

Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Exportar imagen...>, a continuacion haga
clic en <Guardar> y establezca la ruta de almacenamiento, y finalmente haga clic en
<Guardar>.

[ Exportar imagen... ) =

S
4

Exportacion selectiva

1. Cuando haya varios archivos de imagen en el area de edicién, haga clic con el boton
izquierdo del ratén para seleccionar el objeto que desea guardar y, a continuacion,
haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Exportar archivo de imagen>.

2. En la parte inferior de la ventana, haga clic en la opcién <Seleccionar objetos>
o <Todos los objetos>, haga clic en <Guardar> para establecer la ruta de
almacenamiento y, por ultimo, haga clic en <Guardar>.

.—>

l Save Close

I8 Exportar imagen 4 %

[ Guardar Cancelar



|g] Imprimir

Ruta : [Imprimir]—<Imprimir>

Descripcion:

Previsualiza e imprime el contenido del fichero actualmente abierto. El patron se coloca en
el centro. La funcién de impresion de vista previa ofrece opciones de impresion, zoom, una
pagina, dos paginas, cuatro paginas y otras opciones para que los usuarios las utilicen
segun sus necesidades.

Ademas del patrédn, la visualizacion del contenido incluye: nombre del archivo, fecha,
tamano del patron de bordado, tamafo del bastidor de bordado, numero de puntadas,
color del hilo de bordado, etc. para que los usuarios puedan imprimirlos como referencia.

Pasos:

Haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Imprimir>y aparecera la pantalla de

vista previa de impresion. Haga clic en <Imprimir>, aparecera la pantalla de impresion,
seleccione la impresora, el rango de impresién, el numero de copias y pulse el botén para
ejecutar la impresion.

Tecla de acceso directo: Ctrl+P (sistema Windows) / Comando+P (sistema OS)

X Salir
Ruta: [Archivo] — <Salir>
Descripcion: Apaga el sistema.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y seleccione <Salir>.
Tecla de acceso directo: Ctrl+F4 (sistema Windows) / Comando+F4 (sistema OS)



Importar y Abrir la biblioteca de bordados

@® Guardar archivo de bordado

IEI Guardar archivo

Ruta: [Archivo] — <Guardar archivo>.

Descripcién: Guarda el archivo de edicion (.qsd) durante el proceso de disefio de bordado.
Pasos: Haga clic en el menu [Archivo] y haga clic en <Guardar archivo>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+S (sistema Windows) / Comando+S (sistema OS)

a Abrir biblioteca de bordados
Ruta: Barra de herramientas <Abrir biblioteca de bordados>
Descripcion:
Los patrones de bordado incorporados en el software incluyen categorias como flores,

plantas, animales, adornos, tétems, deportes, Navidad, Halloween, paisajes, articulos
domésticos, etc., que pueden importarse y anadirse a la pagina de disefio actual.

Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Abrir biblioteca de bordados], se abrira una
ventana, haga clic en la imagen de bordado deseada, y haga doble clic con el raton dos
veces.

B8 Abrir biblioteca de bordados T _ . . _ e e—
® [9] O ' '
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® me 2
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Importar archivo de bordado

Ruta: Barra de Herramientas <Importar archivo de bordado>

Descripcion:

Los formatos de archivo de bordado soportados incluyen ZengHsing (.zhs/.zhx), Tajima
(.dst), Brother (.pes/.pec), Bernina (.exp), Janome (.jef/.sew), Pfaff (.pcs/.Vp3), Singer (.xxx)
y Husqvarna (.hus/.vip) pueden importarse y afadirse a la pagina de disefio actual.
Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Importar bordado], aparecera un menu desplegable,
siga la ruta y coloque la imagen de bordado deseada. Arrastre el archivo de bordado a la
ventana, también puede importar directamente el archivo de bordado.

10



Funciones Comunes

€5 Deshacer

Ruta: Barra de herramientas <Deshacer>

Descripcion:

El sistema guarda los datos modificados en el proceso de edicidn, y proporciona al usuario
el contenido de los datos de la accion de edicion anterior.

Pasos: Haga clic en el menu <Deshacer>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+Z (sistema Windows) / Comando+Z (sistema OS)

C? Rehacer

Ruta: Barra de herramientas <Rehacer>

Descripcion:

El sistema guarda los cambios de datos durante la ejecucion de la funcion "Recuperar" y
proporciona a los usuarios la accion anterior a la ultima "Recuperar”.

Pasos: Haga clic en el menu <Rehacer>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+Y (sistema Windows) / Comando+Y (sistema OS)

B Seleccionar
Ruta: Barra de herramientas <Seleccionar>
Descripcion: Seleccionar el objeto.
Pasos:

1. Elicono del cursor cambiara a R .

2. Haga clic en el patron que desee seleccionar o arrastre el cursor por el patréon o
patrones que desee seleccionar.
Al arrastrar el cursor, se seleccionaran todos los patrones dentro del area de seleccion.
Apareceran puntos de control alrededor del patron seleccionado y la barra de estado
mostrara el tamafo del patron (anchura y altura).

Puntos de control

Barra de estado

11



3. El movimiento de objetos puede combinarse con la tecla "Ctrl" para desplazarse
verticalmente u horizontalmente, y también puedes mantener pulsada la tecla "Ctrl"
para afiadir o eliminar objetos.

4. Para cancelar el patrén seleccionado, seleccione un patron diferente, haga clic en un
area en blanco de la pagina de disefio o haga clic en cualquier otro boton de la barra
de herramientas.

Teclas de acceso directo:

mover objetos verticalmente u horizontalmente, afiadir o eliminar patrones. Ctrl (sistema
Windows) / Comando (sistema OS)

@ Mano

Ruta: Barra de herramientas <Mano>

Descripcion:

Cuando se disefia un patron de bordado, después de que la imagen se amplia al tamafio
requerido, puede utilizar "Mano" para mover el patron.

Pasos:
1. Elicono del cursor cambiara a ¥ .

2. Mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén, el icono del cursor cambiara a M y, a
continuacion, arrastre el raton para mover el patron.

3. Para cancelar, haga clic en cualquier otro botdn de la barra de herramientas.

12



- :}- Editar puntos

Ruta: <Editar puntos>

Descripcion:

El nodo del objeto se puede mover, borrar o afadir. (Incluyendo archivo vectorial, curva o
archivo de puntada)

Pasos:

1. Haga clic en el objeto que desea editar y, a continuacion, haga clic en <Editar puntos>
para mostrar los nodos del objeto.

2. Mueva el cursor sobre el nodo que desea cambiar de posicion. Cuando la forma del
cursor cambie a V , mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén y arrastre el nodo
a la posicion deseada..

g a o = "t;;-

i

3. Para anadir un nodo al objeto, mueva el cursor sobre el segmento de linea donde
~ . . + .
desee anadir un nodo. Cuando la forma del cursor cambie a w , haga doble clic con el
raton para anadir un nodo.

o & P
A o k4 a o q

i
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4. Para eliminar un nodo del objeto, haga clic en el nodo que desee eliminar y pulse
"Supr" en el teclado para borrar, o haga clic en la barra de herramientas y pulse
<Borrar> para borrar el archivo.

G
o,
o
o

o o o .0
¥

% Cuando el archivo de puntada de bordado esta agrupado, las funciones de edicién y
nodo no se pueden utilizar, y las funciones de edicion y nodo sélo se pueden realizar
después de que el grupo se disuelva.
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Funcion Vista

@® Herramienta de Zoom

q Zoom

Ruta: Barra de herramientas <Zoom>

Descripcion: Ampliar o reducir el tamafo de visualizacion del area de trabajo en la

pantalla.

Pasos:

1. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas, y aparecera el cursor ) Pulse el
botdn izquierdo del ratén en el panel de disefio para seleccionar el area que desea
ampliar.

2. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas y pulse el botén izquierdo del raton,
el cursor aparecera en la pantalla @ Cada clic aumentara el zoom en un 25%, hasta
un 2000%.

3. Haga clic en <Zoom> en la barra de herramientas, y pulse el boton derecho del raton,
aparecera el cursor © Cada clic reducira el zoom en un 25%, y el porcentaje minimo
de zoom puede ser del 25%.

Teclas de acceso directo:

Pulse el botén "Ctrl" con la rueda del ratén o el botén "Ctrl" con el botén "+/-" para acercar/
alejar la ventana. Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

1:1 Zoom Original

Ruta: Barra de herramientas <Zoom Original>
Descripcion: Restaurar el tamafio de visualizacién del area de trabajo en la pantalla.

Pasos: Haga clic en <Zoom Original> en la barra de herramientas para restaurar el
tamano de visualizacion.

Teclas de acceso directo: Ctrl+0 (sistema Windows) / Comando+0 (sistema OS)

14



L 4

Herramientas Basicas de Edicion

% Cortar

Ruta: Barra de herramientas <Cortar>
Descripcion:
Elimina el objeto de edicion (patron vectorial o patrén de puntada) seleccionado, y

almacena temporalmente una copia de los datos, que puede utilizarse para "pegar" los
datos inmediatamente.

Pasos: Después de hacer clic en el patron que desea cortar, seleccione la barra de
herramientas y haga clic en <Cortar>.

Tecla de acceso directo: Ctrl+X (sistema Windows) / Comando+X (sistema OS)

|_D Copiar
Ruta: Barra de herramientas <Copiar>
Descripcion:
Copia el objeto seleccionado y almacenara temporalmente una copia de los datos, que se
puede utilizar como una funcion inmediata de "pegar” datos.
Pasos:

Después de hacer clic en el patrén a copiar, seleccione la barra de herramientas y haga
clic en <Copiar> para copiar un patron.
Tecla de acceso directo: Ctrl+C (sistema Windows) / Comando+C (sistema OS)

Pegar
Ruta de acceso: Barra de herramientas <Pegar>
Descripcion: "Cortar" o "copiar" datos en el espacio de trabajo de edicion del sistema.
Pasos:

Después de realizar la accion "cortar" o "copiar", haga clic en la barra de herramientas y
haga clic en <Pegar> para pegar el patron.
Tecla de acceso directo: Ctrl+V (sistema Windows) / Comando+V (sistema OS)

-@- Eliminar

Ruta de acceso: Barra de herramientas <Eliminar>
Descripcion: Elimina el objeto de edicién seleccionado.
Pasos:

Después de hacer clic en el patrén que desea borrar, haga clic en <Eliminar> en la barra
de herramientas para borrar el archivo.

Tecla de acceso directo: Suprimir (sistema Windows) / Funcién+suprimir (sistema OS)

15



Ajustes de Entorno

@® Funcion de los Ajustes de Introduccion

(?} Set de funciones

Ruta: Barra de herramientas <Cuadricula>

Descripcion: A continuacion se explica como configurar la cuadricula, el idiomay el
guardado automatico.

E|E|:E} Cuadricula

Ruta: Barra de herramientas <Cuadricula>

Descripcion:

Establece el tamafio de la cuadricula del area de bordado, y muestra la cuadricula en tipo
linea o punto.

1. Mostrar cuadricula: Linea, Punto

2. Tamafo de cuadricula (mm): 1 ~ 25 mm

X

Ajustes de funcién

# off o
:: 10 S mm
o #
O T.
[ x|
Ajustes de funcion X
=
#H o o
53 10 2 mm —>
o FHE
o -4
[ X ]

3. Ajustar a la cuadricula: Seleccione si se ajusta a la cuadricula o no; si la funcién de
ajuste esta activada, la cuadricula en lineas o puntos se ajustara automaticamente al
crear un objeto o al mover o escalar el objeto.

Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Configuracion], seleccione la pestafa de
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cuadricula, haga clic en <Cuadricula> e introduzca el tamafio de la cuadricula, marque las
lineas o puntos de la cuadricula y marque si desea alinear las lineas de la cuadricula.

@/. Idioma

Ruta: Barra de herramientas <Configuracion> — <Opcion> — <ldioma>.
Descripcion: Establezca el idioma del pais.
Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Ajustes], seleccione la pestafia opcién, haga clic en
menu y seleccione el idioma deseado.

E(cg Guardado automatico

Ruta: Barra de herramientas <Configuracién> — <Opcion> — <Guardado automatico>.
Descripcion:
El archivo se guardara automaticamente segun la hora personalizada. Cuando el

ordenador se apaga o el software se cierra a la fuerza, el archivo se puede guardar
cuando el software se vuelva a abrir.

Pasos:

Haga clic en la barra de herramientas [Configuracion], seleccione la pestafia de opciones,
marque la opcidén de almacenamiento automatico e introduzca el valor.

»¢ 1(minimo)~1(por defecto)~60(maximo), Unidad: Minutos
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Puntadas de Bordado

@® Ajustes de Patrones

% Efecto de puntada

Ruta: <Efecto de puntada>

Descripcion:

Se divide en ajustes de costura de area y costura de contorno. Al hacer clic en el icono de
funcion (el color de fondo del icono se invierte), puede seleccionar el efecto de puntada
para el objeto de patron vectorial seleccionado y ajustar los parametros de bordado
secundarios, como el angulo, paso de hilo, longitud de puntada, forma escalonada...etc.

| 2 W

—
e
@] W
Icono de funcion: Icono de funcion:
Apagados Encendidos

%’ Relleno de costura

Pasos:
1. Haga clic sobre el objeto.

2. El modo de preajuste del area de costura es * . Cuando se hace clic en el

icono de nuevo, se cancelara el area de costura

19



$4F Puntada de relleno compleja
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Puntada de relleno compleja

Vista previa de puntadas

Relleno en zigzag / Tipo de relleno
de ribete

Vista previa de puntadas

Angulo de puntada

Distancia de puntada

Longitud de puntada

Angulo de desplazamiento

Puntada de compensacion

La puntada de relleno complejo distingue entre los dos métodos de bordado siguientes:

Relleno en zigzag Relleno de ribete

20



’¢ Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.

A Angulo de puntada:

Cambia la direccion del método de costura, 45 (por defecto), unidad: grado.

Angulo de demostracion: 45° Angulo de demostracién:150°

i;f Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas: 0,5 (por defecto), unidad: mm.

Longitud de puntada
L1

Distancia de puntada T' - - : :

21



= Longitud de puntada:

Ajustar la distancia entre dos puntadas: 4,0 (por defecto), unidad: mm.

Longitud de puntada
— e

=+ Angulo de desplazamiento:

Ajuste del desplazamiento de la posicidn de la aguja escalonada paralela de la fila
superior y la fila inferior para producir diferentes cambios de bordado: 15 (por defecto),
unidad: grado.

45° 90°

—————

e

——

..,_.._
——

—

——

== Puntada de compensacion:

Ajustar el valor de expansion de puntada del area seleccionado, que puede utilizarse para
evitar que la tela se encoja durante el bordado y provoque la deformacion del patrén de
bordado. Rango: 0, 0.2 (por defecto), 0.35, 0.4, unidad: mm.

|

—»

—— =

Demostracion: Omm Demostracion: 0.4mm

1
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W Puntada de relleno satinada
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La puntada de relleno complejo distingue entre los dos métodos de bordado siguientes:

Relleno en zigzag

23

Puntada de relleno satinada

Vista previa de puntadas

Relleno en zigzag / Tipo de relleno
de ribete

Vista previa de puntadas

Angulo de puntada

Distancia de puntada

Puntada de compensacion

Relleno de ribete



* Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.

A Angulo de puntada:

Cambia la direccién del método de costura, 45 (por defecto), unidad: grado.

Angulo de demostracion: 45° Angulo de demostracién:150°

ﬁ Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas: 0,5 (por defecto), unidad: mm.

Longitud de puntada

) . N —
Distancia de puntada == . : :

P—t———t——t—————a
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=== Puntada de compensacion:

Ajustar el valor de expansion de puntada del area seleccionado, que puede utilizarse para
evitar que la tela se encoja durante el bordado y provoque la deformacion del patrén de
bordado. Rango: 0, 0.2 (por defecto), 0.35, 0.4, unidad: mm.

|

——
—
—

Demostracion: Omm Demostracion: 0.4mm

]
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B4 Punto de cruz

@ W

O OM o0 B
O @ - Punto de cruz

SESSOSNNE m"‘-( 9 ¢
CRRILLLR .
{ X\) —— Vista previa de las puntadas

b W W
f_:x.’( kxn-ﬁ:

Hiix
9,096 914

Tamarno del punto de cruz

K
B_25 ¢
E Numero de pasadas

% Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse

segunlas preferencias personales.

ﬁ Tamafno del punto de cruz:
Ajustar el tamafio de la cuadricula de punto de cruz, 2.5 (por defecto), unidad: mm

Demostracion: 2.5mm Demostracion: 5.0mm
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&"' Numero de pasadas:

Numero de veces que la aguja hace el recorrido en punto de cruz, 2 (por defecto), unidad:
veces.

Demostracion: 2 veces Demostracion: 6 veces
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@ Puntada de ribete

- @ W
O#Hf OM O
® @ Puntada de ribete
- - - - - - - - --.-...‘
B e Vista previa de las puntadas
e .
. igg A Angulo de puntada
H 20 ¢ Distancia de puntada
e R HL L s Longitud de puntada

’¢ Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.

A Angulo de puntada:

Cambiar la direccion del método de costura, 90 (por defecto), unidad: grados.

) ' 4 )
Angulo de demostracion: 90° Angulo de demostracion: 200°
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ﬁ Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas, 2.0 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 2.0mm Demostracion: 6.0mm

= Longitud de puntada:

Ajustar la distancia entre dos puntadas, 2.5 (por defecto), unidad: mm.

e L ¥ k. - : 3
1 — : I
B o ) |
o A f i ;
' e Fow's k ]
.:E. . ) Ell. J.lf.'- o : 1:.
Demostracion: 2.5mm Demostracion: 6.0mm
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& Capa inferior

<

Capa inferior para contorno / Capa inferior para
(@) D ® § 0O g —— zigzag / Capa inferior para ribete

Capa inferior para contorno y zigzag / Capa inferior
O @ &) O — — para contorno y ribete / Capa inferior para puntadas

_ de contorno, zigzag y ribete

o i Capa inferior para la linea central
H 25 < Distancia entre puntadas

% Las puntadas utilizadas en algunas areas se pueden usar con la funcién de tocar fondo.
Si hay alguna opcion de funcién en la pantalla, consulte las siguientes instrucciones.

|:| Capa inferior para contorno

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para contorno.
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§ Capa inferior para zigzag

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para zigzag (con ancho ajustable)
1. Cuando la puntada de relleno complejo, las puntadas se superpondran verticalmente.

2. Cuando la puntada de relleno zigzag, las puntadas se superpondran horizontalmente.

ﬁ Distancia entre puntadas:

La distancia entre dos lineas, 2.5 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 2.5mm Demostracion: 10mm
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= Capa inferior para ribete

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior verticalmente para ribete.

(y_[) Distancia entre puntadas:

La distancia entre dos lineas, 1.5 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 1.5mm Demostracion: 10mm
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El Capa inferior para contorno y zigzag

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para contorno y zigzag (con ancho ajustable).
1. Cuando la puntada de relleno complejo, las puntadas se superpondran verticalmente.

2. Cuando la puntada de relleno zigzag, las puntadas se superpondran horizontalmente.

(y_[) Distancia entre puntadas:

La distancia entre dos lineas, 2.5 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 2.5mm Demostracion: 10mm
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El Capa inferior para contorno y ribete

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior primero para contorno y verticalmente para ribete.

i;f Distancia entre puntadas:

La distancia entre dos lineas, 1.5 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 1.5mm Demostracion: 10mm
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@ Capa inferior para puntadas de contorno, zigzag y ribete

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior primero para puntadas de contorno y luego zigzag y ribete en 45°
and 135°.

i;f Distancia entre puntadas:

La distancia entre dos lineas, 2.0 (por defecto), unidad: mm.

Demostraéién: 2.0mm Demostracion: 10mm
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§ Capa inferior para la linea central

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para la linea central de dos a tres veces.
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% Costura lineal

Pasos:
1. Haga clic en el objeto.

2. El preajuste del modo de icono de costura de contorno es % . Cuando se haga

clic en el icono de nuevo , se cancelara la costura del contorno.

8 I

--= Puntada de contorno Unico

El numero de vueltas para dos puntadas es una vez

- DE O WM
L Puntada de contorno Unico

— . . . . — ____ \Vista previa de las puntadas

=t .. 10 5 Longitud de puntada
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’¢ Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.

= Longitud de puntada:

Ajuste la distancia entre dos puntadas, 2,0 (por defecto), unidad: mm.

_>

Demostracion: 2.0mm Demostracion: 10mm

=== Puntada de contorno triple

El numero de vueltas para dos puntadas es tres veces.

mmmmm
\JW'\JW'\J

- @ W
O-- @@= O WM
O = O =m O

Puntada de contorno triple

Vista previa de las puntadas

o S Y ¢ Longitud de puntada

#%¢ Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.
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= Longitud de puntada:

Ajuste la distancia entre dos puntadas, 2,0 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 2.0mm Demostracion: 10mm

WA Puntada zigzag

A

e
Distancia
- B W
0O- D=== 0 WM

L—— Puntada zigzag
Q = O o= O #e

TRairErxrrRaxenna
i i .4 J

ATV YWY | —— Vista previa de las puntadas
O AR AN R

- Distancia de puntada

M 30 3 Ancho en puntada zigzag

% Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.
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ﬁ Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas, 1.0 (por defecto), unidad: mm.

L —_—

Demostracion: 1.0mm Demostracion: 10mm

I Ancho en puntada zigzag:

Ancho de puntada, 3.0 (por defecto), unidad: mm.

. Py (e
M ———— 'rm'mh' il 'mrri il
Demostracion: 3.0mm Demostracion: 10mm
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- Puntada de zig zag oblicua

- @ W

O--- 0= OWM

@ mw O <sa O e

Puntada de zig zag oblicua

At A A A A A : .
e, - - : Vista previa de las puntadas

Pl G o o I i

@ w O = Un zig zag oblicua / Doble zig zag oblicua
H_15 5 Distancia de puntada

M-_20 < Ancho de puntada

L 45 3 Angulo de puntada

La puntada de zig zag oblicua distingue entre los siguientes dos métodos de bordado:

AR FISHTLSIJI TSI IS I

e e e e e e e A e e e e 0 o e it e B Bl
R R B P e e

Un zig zag oblicua Doble zig zag oblicua

% Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
las preferencias personales.

ﬁ Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas, 1.5 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 1.5mm Demostracion: 4.5mm
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T Ancho de puntada:

Ancho de puntada, 2.0 (por defecto), unidad: mm.

o A A A A A A A A A
B e e s e f= e
A EF R EF ST FFFFPEFE ST IFF

Demostracion: 2.0mm Demostracion: 3mm

A Angulo de puntada:

Cambiar la direccion del método de costura, 45 (por defecto), unidad: grados.

e e ity ity e e el -—F— R e o o o RN N U L o S T
A FL T F TS EERTEE LT EEES S T T e T e B e T e e e e

Angulo de demostracion: 45° Angulo de demostracién: 100°
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<3 Puntada de cadeneta

-8 W

o --- =E O WM

[ Puntada de cadeneta
O = (G =a (O #

M — Vista previa de las puntadas

® 4 0 <= Triangular / Rémbico

Alineado a la izquierda/Alineado a la

derecha
5 40 3 Tamafio
1* 5 = Numero de pasadas

La puntada de cadeneta se distingue entre los siguientes dos métodos de bordado:

R, ol S S S, <, S S i S, S, SO S IERTH S o

Triangular Rémbico

Alineacion:
Alineado a la izquierda - Empieza por la izquierda y termina en la derecha
Alineado a la derecha - Empieza por la derecha y termina en la izquierda

B o S o i o = i o o o o =] [ e S S S S S S e S s e

Alineado a la izquierda Alineado a la derecha
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’¢ Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
laspreferencias personales.

'2! Tamario:

Tamafo, 4.0 (por defecto), unidad: mm.

Demostracion: 4.0mm Demostracion: 5.0mm

1" Numero de pasadas:

Numero de veces que la aguja hace el recorrido, 5 (por defecto), unidad: veces.
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## Puntada decorativa

- @W

O-— 0= OW

Puntada decorativa

QO = (O === E}I:l

2 _':-.:&.".; .:\:. — :"‘4'. ,:\

= i = i i i s

- - e -

Vista previa de las puntadas

Ajuste de la disposicion

Carpeta de patrones

—— Tamano de patron

Ajuste de numero
de puntadas

Heeew G esses

O sasn O wnan

O‘E'r‘ D‘""“

I '

= }: 60 =
n 3

- <

P 0o 3

Espaciado

La puntada decorativa se distingue entre los siguientes seis métodos de bordado:
Alineacién horizontal(por defecto): Los bordados se disponen hacia arriba respecto al eje

horizontal.
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Espejo horizontal: Los bordados se disponen hacia abajo respecto al eje horizontal.

Intercalado horizontal: Los bordados se disponen intercalados (uno arriba, uno abajo)
a lo largo eje horizontal.
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Alineacién vertical(por defecto): Los bordados se disponen hacia la derecha

respecto al eje vertical.

£-0 0

Espejo vertical: Los bordados se disponen hacia la izquierda respecto al eje vertical.

TV V-

Intercalado vertical: Los bordados se disponen intercalados, uno inclinado hacia la
izquierda y otro hacia la derecha, respecto al eje vertical.

£-%0-%
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3 Carpeta de patrones:

Listado de patrones de bordado.

WotE PO Fon Good
Y 3> <3¢
X XK Ko W

* Los parametros que se indican a continuacion pueden ajustarse y configurarse segun
laspreferencias personales.

Tamano del patrén: Ajustar alto y ancho, unidad: mm.

Alto

Ancho
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% Los siguientes parametros se pueden utilizar para ajustar el niumero de puntadas de
laaguja segun la preferencia personal.

2. Ajuste de numero de puntadas:

Ajuste el valor de la longitud para el patron de bordado, 5.0mm (por defecto), unidad: mm.
Establece la distancia de puntada para un patron de bordado en 2.0 mm. Si la distancia de
puntada en un unico patrén es superior a 2.0 mm, las puntadas de la aguja aumentaran.

Si no se supera el valor de distancia de Si se supera el valor de distancia de puntada
puntada de 2.0mm, no aumentaran las de 2.0mm, aumentaran las puntadas de la
puntadas de la aguja. aguja. (ver la flecha)

1.4mm 3.0mm

ik

= EEEBr 5.0 £ {B_: 00 =2

- 140

- 10

- e 00

== Espaciado:

Configuracion de la longitud entre el patréon Motif, 0,0 (por defecto), unidad: mm.

- e e £

Demostracion: 0.0mm Demostracion: 3.0mm
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@ Ajustes de puntadas de texto

% Efecto de puntada

Ruta: <Efecto de puntada>

Descripcion:

Se divide en ajustes de costura de area y costura de contorno. Al hacer clic en el icono
de funcidn, puede seleccionar el efecto de puntada para el objeto de patrén vectorial

seleccionado y ajustar los parametros de bordado secundarios, como el angulo, el paso
de hilo, la longitud de puntada, la forma escalonada... etc.

% Relleno de costura

Pasos:
1. Haga clic en el objeto.

2. El modo predefinido del area de cosido es 9{ . Si se vuelve a hacer clic en el

icono & , Se cancelara el area de costura.

2 ¥ g

3. Después de hacer clic en el icono de costura de contorno, los parametros a
continuacion se pueden ajustar y configurar segun las preferencias personales.

O HEEE

Relleno en zigzag / Relleno de
ribete

Vista previa de la puntadas

Distancia de puntada
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P ﬁ Distancia de puntada:

La distancia entre dos lineas: 0.5 (por defecto), unidad: mm.

=4 E =x ]
S .r_ll V¥ =

Distancia de puntada de
demostracion: 0,5 mm
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@ Capa inferior

|:| Capa inferior para contorno
Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para contorno.

g Capa inferior para zigzag
Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para zigzag (ancho ajustable).
% Distancia en capa inferior: 3.0 (predeterminado), unidad:mm.
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Capa inferior para contorno y zigzag

Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para contorno y zigzag (ancho ajustable).
1. Cuando la puntada de relleno complejo, las puntadas se superpondran verticalmente.
2. Cuando la puntada de relleno zigzag, las puntadas se superpondran horizontalmente.
¢ Capa inferior para zigzag

Distancia en capa inferior: 3.0 (predeterminado), unidad:mm.

§ Capa inferior para la linea central
Paso: <Capa inferior>

Descripcion:
Se hara capa inferior para la linea central de dos a tres veces.
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% Costura lineal

Pasos:
1. Haga clic sobre el objeto.

2. El preajuste de la costura del contorno esta en estado inactivo I

. Cuando se

haga clic en el icono aparecera % , Si se hace clic de nuevo se cancelara la

costura de contorno.

3. Después de hacer clic en el icono de costura de contorno, los parametros de abajo se

e,

T

%

pueden ajustar y establecer de acuerdo a las preferencias personales.

. w‘“
E} el
- 20 =
= 1 ~

54
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Ancho de contorno

Secuencias de bordado



% &* Ancho de contorno:

Ajuste la distancia entre dos puntadas, 0.5 (por defecto), unidad: mm.

An;:ho de contorno de Aﬁcho de contornolde
demostracion: 0.5mm demostracion: 3.0mm

% 1% Secuencias de bordado:

El numero de bordados de la linea exterior, puede elegir 1, 3, 5 veces.

! R |
/ \

i

Demostracion de secuencias de Demostracion de secuencias de Demostracion de secuencias de
bordado: 1 vez bordado: 3 veces bordado: 5 veces
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%{}i Convertir en objeto de bordado

Ruta de acceso: <Convertir en objeto de bordado>

Descripcion:

Convertir objeto vectorial en objeto de puntada y después de convertirlo, el objeto de
puntada tendra linea de puntos para diferenciar.

Pasos:

Haga clic en los objetos que desea convertir y haga clic en <Convertir en objeto de
bordado> en el menu.

% Los archivos que se generan en el Gestor de Texto, Modo Monograma, Modo Pintar
son de formato vectorial.

o

-0
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Previsualizacion y Ajustes del Bordado

e Tabla de hilos

Ruta: <Tabla de hilos>

Descripcion:

El usuario puede cambiar la marca del color del hilo seleccionado y cambiar el color
del bordado; para el objeto seleccionado, haga clic en el botén izquierdo del raton para
rellenar el color del area, y haga clic en el boton derecho del raton para rellenar el color

del contorno. El area y el color apareceran en la rueda de color del contorno del simbolo
de la mariposa.

| £ 2 I B | o4 1 - 21 v "W . "’ " . " e e " n 5 8 i “’ -E“- -
Prcmitery Thoear -
| e
" s s  Ugn:Puie Pk | FFLS1
f‘r: 5"l"f \'.__ Pale Pink PFL3Z
k . W uperw s
‘\' _In'll__ [ i Pk PFLSS
s ; _ ReReey e

Light ‘Warm G PrLED
Almord PrLES

DessrtSans | PELE3
B caimonpis | PRI
 —— =
vl
«

2¢ En el archivo de puntada, pulse el boton izquierdo del ratén o el botdn derecho para
rellenar el color directamente y el simbolo de la mariposa del area y el contorno
apareceran en la rueda de color al mismo tiempo.

Embroidary Thread -

Light Pale Pink  PF151
Pale Pink PF152
Plum Pink PF153
W Ughtpink  Prisa
- Carmine Pink  PF155
- Light Brick Red | PF156
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Los objetos dibujados con la herramienta "Mddulo de dibujo", incluido el satinado de
lineas, los patrones de caché, etc., seran automaticamente del color por defecto (gris-
arealgris-gris oscuro). Cuando se cambie el color del area y del contorno en la rueda de
colores, si se dibuja un nuevo objeto tendra el color restablecido.

Color por defecto Restablecer color Nuevo objeto con el color
restablecido

Para los objetos de texto dibujados con las herramientas "Mddulo de texto" y "Mddulo de
caracteres combinados" el color por defecto es el gris oscuro. Después de restablecer
el color del texto, el nuevo diseno de texto seguirda manteniendo el color gris oscuro

predeterminado.

L1 |
A !tf.ﬂi'r:;:—j;ﬂ i

iy

IR R e
IR

Color por defecto Restablecer color Nuevo objeto con el color
restablecido
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El objeto individual seleccionado mostrara la informacion de color utilizado por el objeto en
la informacién de la rueda de color. Si se seleccionan varios objetos o grupos de objetos,
la informacién de color utilizada no se mostrara.

T=trgomry Thw

Lighl Paln Piak | PFLEL
Feie Firk LtE

e Alllt e
m Lighi P BFLNd
Camvire Firk BFLSS

Laget Brich Res  PFLSE
Lightwaim G BrESD
wmara priE1

Dewertfand PFLEY

m CEmum P PFLES

! Fium Pirk BFLEG
w @~

Objeto unico

Perrermcaary Thrmosdt

Lol Pale P LS
- Pais Pick prias

] . ¢ i Lighe Wi oty

B ! -:.-—--r msk [ Prisa
| - Ui Brici Bed | BFLSA
: R

4 gt Warm G| PTLED

Mmong PELEL
DeswtSana | BFLES

B sl mrs | P
- Fharm Bk PR

Objetos multiples
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@® Seleccionar color del hilo

%| Seleccionar color del hilo

Ruta: <Seleccionar color de hilo>

Descripcion:

Ordenar segun el color de cada bloque, afadir y modificar colores segun los colores de
hilo colores de hilo de cada marca.

Pasos:

1. Haga clic en <Seleccionar color de hilo>

2. En el cuadro de dialogo, seleccione la seccion que desea cambiar e importe el color
de hilo seleccionado o designado por el fabricante, o puede introducir directamente el
numero de color de hilo o el nombre del color en el cuadro de niumero de color para
especificar el color deseado.

2% Después de seleccionar el color en la lista de hilos, puede utilizar el boton izquierdo del
ratén en la parte superior del color para hacer clic rapidamente dos veces para importar
rapidamente el color.

| Bseleccionar el color del hilo ﬂ

Embrsidery Thresd

e e s B

N2

Chark Tuffuttis
Dairk Slarte Grayy  PFI0
Dsm Gray o]
Wi LFr
Dark Gray IR

Dark Slate Gray.  Fe2s8 | |

Dark Slale !.rJ|'|- IR
' P — Seleccionar Color de

slackish green  FF2011 Hilo

Dark Leaf Grese  PER01T

Cran Gy P01

Dlesw Gruen FF2014

Graen Geay FE2013

T 018

Fifla Grean BFIOLT

Faxiel Bhee FRIOFR

Lt Turguums 93040

1 g | Lght Tunynde AL

3 - Emirusdery Treoad Turguaise PEIIS  0.118.13 =m___wln__ PRI

3 I Ermitrncary Thrwsd Ammmanne PEIEZ L4, 200 143 "

) - Bersian Gresn PEI2IS |
& -é--u-w:im.. Thormaed Dtk Skabe Goay PFILAS 49, #b; 4 i
w Erlenaiars Thwmsd i BEANT IS0 3R e " Q L 1 L X |

Informacion del color
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Eé,:g‘ Establecer color de hilo del usuario

Ruta: <Establecer color de hilo del usuario>

Descripcion:

Puede crear etiquetas propias para colores de hilo de uso frecuente, afadir y modificar
colores.

Pasos:

1. Haga clic en <Establecer color de hilo del usuario>, aparece una ventana (Establecer
color de hilo del usuario), haga clic en <Anadir nueva marca de hilo de usuario>,
aparece una ventana (Nueva marca del usuario), introduzca el nombre de acuerdo a
las necesidades personales, y finalmente haga clic para crear

2. Personalice el nombre de la marca: seleccione el color de hilo requerido por cada
marca, importelo a la marca personalizada, y también edite y cambie el nombre del
hilo, el numero de color del hilo o eliminelo, y afiada la personalizacion R, G, B del
valor numérico del color o ajuste el valor numérico R, G, B para establecer el color
deseado.

Anadir nueva marca de hilo de usuario

| @ Establecer color de hilo del usuario ¥
|

Lista de marcas del usuario: Lista de marcas de hilo: |

o
s -1 &8 @ o

_- Eadet Blue {yaat 1

2 -Irr'p-onal she 3T ’, Cadet Blua 333}
. . 4620 3 Rich Blue 3110
| 4 Fargat Me Mot 3333
= ] Tufts Blue 631
& impanal Blus I5z2
| 7 Mordic Shua 300
| 8 Electric Bhus 3510
] Blue 1577
10 Starlight Blue LD
[ 11 Sapphire I544
| 12 Blue Rbbon 3611
13 Royal Bius 3543

-

EF; Li, @ =4 v [x
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E]]] Establecer secuencia de bordado

Ruta: <Establecer secuencia de bordado>

Descripcion:

Establece el orden de bordado de cada objeto de puntada y muestra bloques continuos
del mismo color en el mismo grupo de color.

Pasos:

1. Haga clic en <Establecer secuencia de bordado> y aparecera una ventana (Establecer
secuencia de bordado). aparecera.

2. Para ampliar el patrén y hacerlo mas claro, marque <Ampliar> para llenar el marco con
puntadas objetos.

3. Para cambiar el orden de costura de un color, seleccione el marco de color que desea
mover y luego arrastre el marco a la posicion deseada o utilice los botones izquierdo y
derecho para ajustar.

. Establecer secuencia de bordado [ A

W& Ejecutar puntadas

Ruta: <Ejecutar puntadas>
Descripcion:
Funcion del simulador de puntada On/Off.

Para uno o mas patrones de bordado seleccionados que han generado rutas de puntada,
realiza el simulador de puntada de bordado en la pantalla del ordenador.

Pasos: Haga clic en <Ejecutar puntadas> directamente desde la barra de herramientas.
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9.

Ejecutar puntadas

® N g oRE

LT

e
1|1 10

N
w
H
a
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. Posicién de bordado: El control deslizante muestra el progreso actual del simulador,

y también puede mover el control deslizante para cambiar el progreso del simulador.
Rebobinar: inicia el simulador de puntada y simula la puntada hacia adelante.
Reproducir: iniciar simulador de puntada y simular puntada en retroceso.

Pausar: Cuando el simulador de puntada esta en avance o retroceso, pulse esta tecla
para pausar.

Parar: para el simulador, y la posicion del simulador volvera a la primera puntada del
principio.

Velocidad: arrastre el control deslizante para ajustar la velocidad de puntada.
Muestra Niumero de puntada actual / Namero Total de Puntadas.

Puntada Anterior: Una puntada hacia atras.
Siguiente Puntada: Una puntada adelante.

Capa de color del hilo: Color de hilo actual / Numero de todos los colores de hilo.

10.Hilo Anterior: volver al principio de la puntada del color de hilo anterior.

Siguiente Hilo: volver al principio de la puntada del color de hilo siguiente.

11.Numero de Actual Puntada: Puede introducir numeros de puntada especificados.

Tecla de acceso directo (Simulador de puntada) :

1.
2.

"Tecla ESC" es el modo de salida. ESC (sistema Windows)/ ESC (sistema OS)

"+" a la puntada siguiente, pulse "-" para volver a la puntada anterior.
"+/-"(sistema Windows) /" 1t +/-"(sistema OS)

Pulse el botén "Ctrl" con la rueda del ratén o el botén "Ctrl" con el boton "+/-" para
acercar/alejar la ventana. Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

Se puede utilizar con la tecla en blanco para desplazarse por la pantalla.
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V\,% Mostrar/Ocultar punto de aguja

Ruta: <Mostrar/Ocultar punto de aguja>

Descripcion: Para mostrar cada punto de aguja en el bordado.
Pasos:

Haga clic directamente en <Mostrar / Ocultar punto de aguja> en la barra de herramientas
para mostrar u ocultar el punto de aguja.

i — T

"

@ simular3D
Ruta: <Simular 3D>

Descripcion: Las lineas de puntada se muestran en modo de simulaciéon 3D.

Pasos: Haga clic directamente en <Simular 3D> de la barra de herramientas para
previsualizar el producto acabado.

Tecla de acceso directo:

En simular 3D, pulse "ESC" para salir del modo. ESC (sistema Windows) / ESC (sistema
0S)

loU-loU
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Ajustes del Area de Trabajo

oo Mostrar/Ocultar cuadricula

Ruta: <Mostrar/Ocultar cuadricula>
Descripcion: Activar/desactivar la visualizacion de la cuadricula.

Pasos: Haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar cuadricula> de la barra de
herramientas para mostrar u ocultar la cuadricula (cuadricula).

-Q} Mostrar/Ocultar eje

Ruta: <Mostrar/Ocultar eje>
Descripcion: Mostrar/ocultar la linea de marca central (eje).

Pasos: Haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar eje> de la barra de herramientas para
mostrar u ocultar la linea de marca central.

@ Mostrar/Ocultar bastidor

Ruta: <Mostrar/Ocultar bastidor>
Descripcion: Activa/Desactiva la visualizacion del marco del bastidor en la pantalla.

Pasos: haga clic directamente en <Mostrar/Ocultar bastidor> de la barra de herramientas
para mostrar u ocultar el bastidor de bordado.

Cambiar el tamaio del bastidor
Descripcion:
40 X 40mn Proporciona bastidores de bordado de diferentes tamafnos para que
los usuarios puedan elegir. El tamafio de bastidor por defecto de es
50 X 70mr 100*100mm.
Hay seis tipos de tamarios de bastidor de bordado: Bastidor 40x40mm,
Bastidor 50x70mm, Bastidor 100x100mm, Bastidor 110x170mm,
Bastidor 120x180mm, Bastidor 160x260mm.

Pasos: Haga clic en la barra de herramientas del menu y seleccione el
120 ¥ 180mm  tamano de bastidor adecuado.

100 X 100mm v

s 100 X 100mm

110 ¥ 170mm
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K Tejido

Ruta: <Tejido>

Descripcion: Elija el material de la tela y el color que desea combinar.
Pasos:

Haga clic directamente en <Tejido> de la barra de herramientas, seleccione el tejido y el
color, y el color de fondo del area de edicién cambiara al tejido y color seleccionado. Pulse
OK para volver a la pantalla principal, y el color seleccionado se mostrara en el area de
edicion. La textura de la tela se presentara en el modo de funcion de simulacion 3D.

B Ajustes de tejido by

* ey
HH : Tarry Torwlieng
HaO2  Twarsd
W33 + Lo Fathine
HH  riladd Fairic
05 : Cfoed
R Corthirmy
H-37 : Driaréim
H28 ; Fieere
108 et
H-0 S

w Light
1-07 s Chifan
L33 1 Crapa Fabiric
L-03 s Crnkde
104 Wy osblse
L0% - Light Cotton

= Hormal
MHET : Staradar Mol sy
FA02 | Mo Hand snaey
N2 Slenlard Mormal hedaon
W Standard Morsial Conon
W25 : Standard Mormal Liren
M-oE Sk

o

Manual de instrucciones

Ruta: <Manual de instrucciones>

Descripcion: Para ver la version digital del Manual de Instrucciones.

Pasos :

1. Haga clic en <Manual de instrucciones> en el menu.

2. Para ver el manual de instrucciones en formato PDF con Adobe® Reader®.

3. Si su ordenador no dispone del software Adobe® Reader®, descarguelo e instalelo
desde la pagina web de Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com.tw/).
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Funciones de la Cuenta

rQ\ Funciones de la cuenta

Ruta: <Funciones de la cuenta>
Descripcion: Funciones de la cuenta
Pasos:

1. Después de la primera instalacion, registre la cuenta de usuario y la contrasefa para
iniciar sesion o cierre la ventana para omitir este paso.

o

] Registrarse

A Iniciar sesién —|

Crear una cuenta N Iniciar sesion X

B

o

& = [

B B
R

y
(5

* La cuenta APP también puede iniciar sesion en el software de bordado "Artist Toolkit",
no es necesario registrar una nueva cuenta.

»¢ Durante el registro de la cuenta, recibira una autenticacion a través de su buzoén de
correo.

2. La cuenta creada se puede eliminar, salir de la cuenta, cambiar la contrasefia y
gestionar la informacién personal.

A1
... , I
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<> Subir archivo de bordado a la nube

Ruta: <Subir archivo de bordado a la nube>

Descripcion: Transferencia de archivos a la nube.

Pasos:

Haga clic en <Subir archivo de bordado a la nube> & ; el archivo se transferira a la

nube, y aparecera un mensaje de éxito.

»¢ Después de iniciar sesidon en la cuenta, debe haber un archivo de imagen en el archivo
antes de que el archivo pueda ser enviado a la nube

»¢ Solo se puede colocar un archivo en el espacio de la nube y la repeticidon de la carga
de archivos sobrescribira el archivo antiguo.

n Informacion T b4
[
El archivo de bordado esta cargado.

2]
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Tutorial Online y Version del Software

[Q'é Tutorial

Ruta: <Tutorial>

Descripcion: Para ver los videos tutoriales en linea.
Pasos: Haga clic en <Tutorial> en el menu.

ﬁ_ Acerca de
Ruta: <Acerca de>
Descripcion:
Compruebe la informacién de copyright y la version de software que ejecuta su dispositivo.
Pasos: Haga clic en <Acerca de> en el menu.

| B Acerca de ? X

Artist Toolkit
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Comprobar actualizacion

{} Comprobar actualizacion

Ruta: <Comprobar actualizaciéon>

Descripcion: Comprueba las actualizaciones del software.

Pasos:

1. Haga clic en <Actualizacion de Software> en el menu. El software determinara la
actualizacion automaticamente.

2. Sila ultima version esta disponible para actualizar, el software mostrara el mensaje:
Haga clic en <Si> para descargar y actualizar el software; una vez completada la
actualizacion, se reiniciara el software.

Haga clic en <No> para omitir la actualizacién y entrar en el software.

" Pregunta 7 b4

2

¢Actualizar el software?

n Actualizando =

0%

Cancelar
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EED Informacioén

Ruta: <Informacién>
Descripcion:

Para ver la informacion actual del archivo de disefio de bordado que incluye el nombre del

archivo, tamafo, numero de puntadas, numero de colores y secuencia de colores.

Pasos: Haga clic en <Informacién> en el menu.
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Modo Editar

@® Ver los Patrones en la Ventana Previsualizar todo

wQ Previsualizar todo

Ruta: <Previsualizar todo>

Descripcion: Ver el disefio general del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Previsualizar todo> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Vista previa de todo el modo de pantalla, pulse "ESC" para salir.
("ESC" en sistemas Windows y OS).

KA
Y N

Ruta: <Pantalla normal / Pantalla completa>

Descripcion: Muestra el programa a pantalla completa.

Pasos: Haga clic en <Pantalla completa> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Pulse "F11" para visualizar en pantalla completa, pulse "ESC" o "F11" para salir.
("ESC/F11" en sistemas Windows).

Pantalla normal / Pantalla completa

Ig Zoom objeto

Ruta: <Zoom objeto>

Descripcion:

Amplia y visualiza el objeto seleccionado en el nivel maximo dentro del area de trabajo.
Pasos:

Haga clic en el patron que desea ver y haga clic en <Objeto Zoom> en el menu. El objeto
seleccionado se mostrara en el nivel maximo en el area de trabajo.
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@ Zoom bastidor

Ruta: <Zoom bastidor>
Descripcion:
Amplia y visualiza el bastidor seleccionado en el maximo nivel dentro del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Zoom bastidor> en el menu para visualizar en nivel maximo en el
area de trabajo.

@® Herramientas de Edicion

|T|__“\L Seleccionar todo

Ruta: <Seleccionar todo>

Descripcion: Selecciona todos los objetos del area de trabajo.

Pasos: Haga clic en <Seleccionar todo> en el menu.

Tecla de acceso directo: Ctrl+A(sistema Windows) / Comando+A(sistema OS)

é} Medir

Ruta: <Medir>
Descripcion: Mide la longitud real del espacio de trabajo.
Pasos:

Haga clic en <Medir> en el menu. El raton mostrara "+", pulse y arrastre el cursor del raton
en el espacio de trabajo. Los resultados de la medicion se mostraran en el programa.

Tecla de acceso directo: Ctrl+M(sistema Windows) / Command+M(sistema OS)
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@ Agrupar objetos

Agrupar objetos

Ruta: <Agrupar>

Descripcion:

Seleccionar varios objetos y agruparlos como una sola unidad para editar y disefar.
Pasos: Seleccione los objetos que desea agrupar y haga clic en <Agrupar> en el menu.
Tecla de acceso directo: Ctrl+G(sistema Windows) / Comando+G(sistema OS)

’¢ La funcidén de agrupar es una funcién de una sola vez. Si desea agrupar varios objetos
de grupo, desagrupe primero los objetos agrupados y, a continuacién, vuelva a agrupar
todos los objetos a la vez.

75



I{_‘_LI Desagrupar objeto

Ruta: <Desagrupar objeto>

Descripcion: Seleccione el grupo que desea desagrupar y restablézcalo en objetos
separados.

Pasos: Haga clic en los objetos que desea desagrupar y haga clic en <Desagrupar
objeto> en el menu.

Tecla de acceso directo: Ctrl+U(sistema Windows) / Comando+U(sistema OS).

O - - - Qe
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@® Editar tamaiio

re_l

1=F Bloquear proporciéon

Ruta: <Editar tamafo>

Descripcion: Edita el tamafio del objeto seleccionado y establece la proporcion de
aspecto fijo o no.

Pasos:

1. Haga clic en el objeto que desea editar y haga clic en <Editar tamafio> en el menu.
2. Seleccione la "Relacion de aspecto" ON/OFF (a), cuando se establece como ON (el

patrén se resalta en gris Eﬁﬂ ), se mantendra la relacion de aspecto original.

3. Para ajustar el objeto a un tamafo especifico, haga clic en la opcion de tamario (b) e
introduzca un valor en la casilla Anchura o la Altura para ajustar el tamafio.

4. Para ajustar el tamafo del objeto a un porcentaje especifico, haga clic en la opcion
de porcentaje (c) e introduciendo un valor en la casilla Anchura o Altura para ajustar el
tamano.

=— B54.6 mm 100 9%

B

I 62.4 mm 100 %

Relacién de aspecto fija Sin relacion de aspecto fija
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O Girar

Ruta: <Girar>
Descripcion: Edita el angulo de rotacion del objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea editar el angulo de rotacién, e introduzca el valor del
angulo de 0~359 en el campo.

Girar el objeto manualmente

Pasos:

1. Haga clic en el objeto que desea editar.

2. Mueva el cursor hasta el punto de control rosa situado sobre el centro del objeto
seleccionado. Cuando el icono del cursor cambie a @ , mantenga pulsado el boton
izquierdo del ratén para girarlo.
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@ Reflejar objetos horizontalmente o verticalmente

PE 4 Reflejo horizontal

Ruta: <Reflejo horizontal>
Descripcion: Para reflejar horizontalmente el objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea reflejar horizontalmente y haga clic en <Reflejo
horizontal> en el menu.

v . .
-~ Reflejo vertical

Ruta: <Reflejo vertical>
Descripcion: Para reflejar verticalmente el objeto seleccionado.
Pasos:

Haga clic en el objeto que desea reflejar verticalmente y haga clic en <Reflejo vertical> en
el menu.
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@® Alinear

== Alinear a la izquierda

Ruta: <Alinear a la izquierda>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinearan a la izquierda del objeto situado mas a la izquierda.

Pasos:

Haga clic en <Alinear a la izquierda> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)

* Alinear al medio

Ruta: <Alinear al medio>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean al en el centro vertical.

Pasos:

Haga clic en <Alinear al medio> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar varios objetos o reducirlos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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==| Alinear ala derecha

Ruta: <Alinear a la derecha>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean a la derecha.

Pasos:

Haga clic en <Alinear a la derecha> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el ratén para hacer clic en la seleccidn de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Comando (para Mac OS)

[! Alinear arriba

Ruta: <Alinear arriba>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean con el de la parte superior.

Pasos:

Haga clic en <Alinear arriba> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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4+ Alinear centro

Ruta: <Alinear centro>

Descripcion:

Al utilizar la funcion "Seleccionar todo" o arrastrar-seleccionar varios objetos, todos los
objetos se alinean a el que esta en el centro horizontal.

Pasos:

Haga clic en <Alinear centro> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el ratén para hacer clic en la seleccidn de objetos, puede
seleccionar multiples objetos o reducirlos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)

a1l Alinear abajo

Ruta: <Alinear abajo>

Descripcion:

Cuando se seleccionan 2 o0 mas objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se
alinean con el que esta mas abajo.

Pasos:

Haga clic en <Alinear abajo> en el menu.

Acceso directo:

Pulse la tecla "Ctrl" con el raton para hacer clic en la seleccion de objetos, puede
seleccionar multiples o reducir objetos.

Tecla Ctrl (para Windows) / Tecla Comando (para Mac OS)
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—».lls— Alinear centro de bastidor

Ruta: <Alinear centro del bastidor>

Descripcion:

Cuando se seleccionan objetos y se utiliza esta funcion, todos los objetos se alinean con
el centro del bastidor.

Pasos:

Haga clic en <Alinear centro de bastidor> en el menu.
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® Matriz

Copiar objeto arriba

Ruta: <Copiar objeto arriba>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion superior.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto arriba> en el menu.
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Copiar objeto abajo

Ruta: <Copiar objeto abajo>

Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en la posicion inferior.

Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto abajo> en el menu.
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B[ Copiar objeto a la izquierda

Ruta: <Copiar objeto a la izquierda>
Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos

varias veces> para duplicar los objetos en la posicion del lado izquierdo.
Pasos:
Haga clic en <Copiar objeto a la izquierda> en el menu.
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[J8 Copiar objeto a la derecha

Ruta: <Copiar objeto a la derecha>
Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos

varias veces> para duplicar los objetos en la posicion del lado derecho.
Pasos:
Haga clic en <Copiar objeto a la derecha> en el menu.
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Copiar objeto en cuatro direcciones

Ruta: <Copiar objeto en cuatro direcciones>
Descripcion:

Haga clic en el objeto y utilice <Copiar el espaciado de los objetos> y <Copiar los objetos
varias veces> para duplicar los objetos en las cuatro posiciones de direccion.
Pasos:

Haga clic en <Copiar objeto en cuatro direcciones> en el menu.

o
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[IEI Copiar reflejado

Ruta: <Copiar reflejado>

Descripcion:

Haga clic en el objeto que desea copiar y utilice <Copiar reflejado> para reflejar el objeto
duplicado vertical u horizontalmente. (Seleccione la funcion de reflejo, el color de fondo

. L]
del botén se marcara en gris [IEI ).

Pasos:
Haga clic en <Copiar reflejado> en el menu.)
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Gestor de Textos

@ Editar Texto

T+ Herramienta Texto

Ruta: <Herramienta Texto>

Descripcion:

La herramienta de texto tiene 11 fuentes incorporadas, y el texto se puede introducir
utilizando el icono de texto en la subpantalla o utilizar el teclado para introducir el texto
directamente.

Ademas de ajustar el interlineado del texto, también puede cambiar el tamafio de la
fuente (el tamafo de fuente predeterminado es de 10 mm). El menu desplegable ofrece 5
tamanos de fuente. Cuando el texto se inserta en la pantalla de edicion, puede utilizar la
funcioén de ajuste de tamafio o utilizar el ratén para ajustar el tamano arbitrariamente.

Pasos:
1. Haga clic en <Herramienta de texto> en el menu, el cursor del raton cambiara a I :

2. Haga clic en el area de trabajo donde desea introducir el texto.

3. En la pantalla emergente, se mostraran todos los caracteres de esta fuente, puede
(D seleccionar la direccion del texto, 2) seleccionar las fuentes, () introducir el texto,
@ seleccionar el tamano de la fuente y (5 establecer el interlineado del texto en
secuencia.

[ Introducir texto J =
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meci - Alinear texto horizontalmente
L 81 Alinear texto verticalmente: Los tipos de alineacion disponibles son = Izquierda,

= Centro, = Derecha.
Eg Seleccionar tamafio: Los tamafios disponibles son 10, 20, 30, 40, 50mm.

Aa Seleccionar caracter: 11 fuentes incorporadas.
A-B Interlineado: -10(minimo)~0.0(por defecto)~+30.0(maximo), unidad: mm.
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4. Pulse v/ ,eltexto que ha disefiado aparecera en el area de trabajo.

B e Tocha - o ®
= - S I v o oo Qi Y¥DD g6 a 2
EN - KD
- :--;l Ao ond Scuq::{g
y PRI % aomm - meB_ 0 :
- S = ks = i i £ N | i 8 .-I [ _
¥ b
aF o5
3&.2
font
= = - ) - ;.
= " £ s e = - W
i fq%,_ W E _f!.?-";"%,_ F;vﬁ E o 8
FMQRPUY SIFCNoO
i & 1 : o o % o
a o i
. ]
- B
i
B & 00 we WA we B S I e - B D OGO
M e HELE e, ¥ s DL ETn

2% Para volver a editar el texto generado, puede hacer doble clic con el boton izquierdo
del ratén y aparecera el cuadro de edicion o hacer clic en la <Herramienta Texto>
del menu para utilizar el selector de tamafo de letra, o utilizar el raton para ajustar el
tamano de la fuente.
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@ Alinear texto

_-,Z: Texto alineado en trazado

Ruta <Texto alineado en trazado>

Descripcion:

Utiliza el texto generado y las lineas dibujadas o los graficos almacenados en caché para
alinear la ruta de texto. Puede editar la forma de la linea o cambiar la fuente, editar el
contenido, el tamafio y el interlineado.

Pasos:
1. Seleccione el texto y la linea o los graficos en caché.
2. Haga clic en <Texto alineado en trazado> en el menu, y el texto alineara la ruta.

3. Tipo de alineacion de la ruta de texto.
Tipo horizontal:
Alinear a la izquierda ABc..., Alinear centro --A8C.. | Alinear a la derecha ---ABC | Distribuir
horizontalmente -ABC. .
Tipo vertical:
587 Reflejar verticalmente: Para voltear un objeto siguiendo la trayectoria.

2 . . . . P .
asc Direccion de texto fija: El angulo del texto no se ajustara siguiendo la trayectoria.
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4. Para separar el texto y la linea, puede elegir <Texto horizontal> o <Texto vertical>.
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Monogram

@® Monograma

Herramienta texto monograma

Ruta: <Herramienta texto monograma>

Descripcion:

En el bordado de monogramas se pueden seleccionar alfabetos (incluyendo 26 alfabetos

en mayusculas) , monogramas de 3, 2y 1 letra, 5 estilos de fuentes y varios marcos

decorativos.

Pasos:

1. Haga clic en <Herramienta texto monograma> en el menu, el cursor del raton cambiara
a'fl.

2. <Monograma> contiene alfabetos, @ estilos de fuente, 2 monogramas de 3, 2y 1

letra. ®

Introduzca los alfabetos con el teclado o haga clic desde la pantalla emergente,
@ puede elegir disefio con marcos decorativos o no. G El monograma disefiado
aparecera en la pantalla vista previa.

: ' Ajustes del Monograma 7 =

@>— QG 4 - Iy [=d 33 —(3)
A B C D E F G I
E L i N ) ¥ 0 b
s T W X ¥ Fi
@7. — T
I y T
] [ ]

HBD Fuente de texto: 5 estilos de fuentes de monograma.
12} Numero de caracteres: 3, 2y 1 letra monograma.
G Seleccionar marco: Los marcos variaran en funcion de las fuentes.

T\? Texto: Incluye 26 letras mayusculas.
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3. Hagaclicen +/ el area de edicién y aparecera el monograma disefiado.
Si desea modificar el disefio, seleccione el monograma, haga doble clic con el boton
izquierdo del ratén o haga clic en <Herramienta de texto de monograma> en el menu,
aparecera el cuadro de edicion.
B
=R OB e QW4 DPEE® A | oo
ENN -
®
3 1 7 M - . X x = - 25 24 = | ] a " 13 -'-ll _*_ -.-_
B =oostarione morogramma o -8B
i - i - - o % a‘ﬂ
it e
: LT Lt - ke 313 7=
(5] : F 1 E 'III "
. ! > .
K I i Q R o D @ 5 o |'I
I L o ¥ all
H =
- |

B oGO0 we wa we O SEREEEwones - B DG 41 o

LR RIREIE L B8 AT £ =Tt 2waw . Fow EE o
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Modo Pintar

@® Funcion Pintar

. Dibujar polilinea

Ruta: <Dibujar polilinea>

Descripcion:

Dibuja una serie de segmentos de linea continua. Puede hacer clic con el botén derecho

del ratdn para volver a la ultima posicion; para finalizar el dibujo, haga doble clic con el
botdn izquierdo del ratén para terminar el dibujo.

Pasos: Haga clic en <Dibujar polilinea> en el menu.

Tecla de acceso directo:

Dibuje una linea con la tecla "Ctrl" para dibujar vertical u horizontalmente.
Ctrl (sistema Windows) / Comando (sistema OS)

\e Dibujar curva

Ruta: <Dibujar curva>

Descripcion:

Dibuja una curva continua. Puede hacer clic con el boton derecho del raton para volver a
la ultima posicion; para finalizar el dibujo, haga doble clic con el botén izquierdo del ratén
para terminar el dibujo.

Pasos: Haga clic en <Dibujar curva> en el menu.

<7 Dibujar arco

Ruta: <Dibujar arco>

Descripcion:

Para crear un arco, haga clic en el lugar de trabajo para establecer el punto de inicio. A
continuacion, decida la longitud del arco y haga clic para establecer el punto final del arco.

Mueva el cursor del ratén hasta que se previsualice la forma y el tamafo del arco deseado
y, a continuacion, haga clic para establecer el arco.

Pasos: Haga clic en <Dibujar arco> en el menu.
3
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Modo Pintar
Ruta: <Modo Pintar>

Descripcion: Puede dibujar 12 formas mediante la herramienta grafica, como corazén,
estrella o poligonal.

Pasos:

Haga clic en <Modo Pintar> en el menu y seleccione el patron deseado. Haga clic en el
lugar de trabajo y arrastre el cursor del raton para crear el grafico.

I:l Dibujar rectangulo O Dibujar rombo

O Dibujar elipse O Dibujar escudo-1

o Dibujar octégono O Dibujar escudo-2

A Dibujar triangulo O Dibujar pentagono

ﬁ Dibujar estrella ¢ Dibujar estrella de 4 puntas
Q? Dibujar corazon A Dibujar agua
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gj Curva abierta

Paso: <Curva abierta>

Descripcion:
Use tabletas graficas o el mouse para dibujar una curva abierta.
Pasos:

Clic <Curva Abierta> para dibujar una curva abierta. Cada curva es un unico objeto que se
puede editar individualmente.

9 Curva cerrada

Paso: <Curva cerrada>

Descripcion:

Use tabletas graficas o el mouse para dibujar una curva cerrada.
Pasos:

Clic <Curva Cerrada> para dibujar una curva cerrada.

Cuando el punto de inicio y el punto final estén cerca, suelte el botén del mouse para
terminar de dibujar la curva cerrada (foto 1).

Al hacer clic en <Curva Cerrada>, también se pueden conectar dos puntos y las lineas
separadas se combinaran en una sola (foto 2-4).

Foto 1 Foto 2 Foto 3 Foto 4
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Mo’, Sensibilidad a la presiéon

Paso: < Sensibilidad a la presion >

Descripcion:

Controla su trazo con la fuerza de su mano. (se recomienda usar tabletas graficas para un
mejor rendimiento)

Pasos:

Haga clic en <Sensibilidad a la presion>y comience a dibujar.

1. Dibujo por tabletas: controla su trazo con la fuerza de su mano.

2. Dibujar con el mouse: el ancho se establece de forma predeterminada.

% Distancia de puntada: 1,0 (predeterminado), unidad: mm.

witess  E| efecto del dibujo por
tabletas

A AR AR AR AR A A A A A A AR A A A A A A A A A AR AR R

1 1 h 1yl I 1 i 1 k
FRTrR R F e rN P rrr P rrrrrernrrrrrrrrererrreyyl

El efecto de dibujar con
el mouse
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E]} Applique

Paso: <Applique>

Descripcion:

Asistente de Applique

Dibuje una forma con la herramienta grafica y crear un patron de applique con el Asistente

de applique.

»¢ Observacion: Después de crear el patron, sera un objeto de puntada y se mostrara
alrededor del objeto en una linea de puntos.

1 2 3 4 as5hb

@ [ | | [

. - o - W - |1}

Applique As | stant

Al @' a W e o el
Longitud de la puntada
WA
i a5 mm
"] i mm

Pasos:
Clic <Applique> para Asistente de Applique.

1. Materiales de Applique: Especifique las lineas de corte para el applique.
2. Posicion de Applique:
Opcidn 1: Especifique las lineas de corte para el applique y la forma de corte y adjuntar
la pieza de applique.
Opcidn 2: Coser el contorno del applique como puntada contorno unico y luego cortar.

3. Afirmar: Seleccionar una de las puntadas desde Puntada zigzag/Puntada E/Puntada V.
La pieza del applique se puede hilvanar sobre la tela base.

W I Ancho I I IAItura del R A IAItura del
trazo trazo

] — e e
Distancia Longitud de la puntada Longitud de la puntada
Puntada zigzag Puntada E Puntada V
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4. Cubierta y seleccionar una de las puntadas desde la Puntada Zigzag/Puntada E/
Puntada V. El hilvanado se cancelara al seleccionar puntada E o puntada V.

’¢ Puntada zigzag: ancho 2,0 (min.)-3,0 (predeterminado)-10 (max.) mm
distancia 0.2(min)-0.5(predeterminado)-10(max) mm
% Puntada E: longitud de puntada 2,0 (minimo)-3,0 (predeterminado)-10 (maximo) mm
altura del trazo 1.0 (min)-2.0 (predeterminado)-10 (max) mm
’¢ Puntada en V: longitud de puntada 2,0 (min.)-3,0 (predeterminado)-10 (max.) mm
altura del trazo 1.0 (min)-2.0 (predeterminado)-10 (max) mm

Puntada zigzag Puntada E Puntada V

5. Configure el material: seleccione material incorporado o cargue una imagen, puede
simular y obtener una vista previa.

a. Hay 21 materiales incorporados y 25 colores.
b. Cargue la imagen deseada. Formato de soporte: *.jpg *.png *.gif *.bmp *.tif * tiff

La simulacion para aplicar las telas
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@ Photo Stitch - Sub modulo 1

@r Random stitch

Paso: <Random stitch>

Descripcion:

Haga click en el icono de Bordado de random para crear imagenes de Bordado de foto en
el Bordado de random.

Sugerencias para usar fotos:

- El tema debe ser claro y ocupar gran proporcion de todo la imagen.

- El imagen no deber ser gris y oscuro. El brillo, el contraste y la saturacion se pueden
ajustado a su debido tiempo.

- Se recomienda que el pixel de la foto no sea inferior a 500 pixeles.

1. Ajuste de foto

Descripcion:

Después de seleccionar la imagen, puede elegir el modo de estilo que desea producir y
hacer ajustes de imagen para la imagen.

Paso:
-+
1. Haga click <Modulo de Bordado de random> @J y seleccionar el imagen que se va

hacer dentro del Bordado de random.

Si va a volver a seleccionar el imagen, puede usar el <Cambiar archivo de imagen>
funcion para seleccionar de nuevo una imagen..

B ccenimage k4
T DATA (O} * image '] Search image o
Organize = Mew folder =E - i | ﬂ
R
D2ATOOOW jpg
File name  0241000W jpg Image Filés (*bmp “png *jpg * ~
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2. Seleccione el modo de imagen, hay tres modos (color/escala de grises/monocromo)
para elegir.

& L

3. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.

Descripcion del articulo de la funcioén:

i _ju's'ta'r imagen E— 11

Imagen ajustada
area de vista
previa

Imagen original —|

5
L | : .
1|EEE € —— vé :6
sle | =
| 10
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Ajustar imagen

1. Color:
Generar color para el Bordado de random
en el imagen.

2. Escala de grises:
Generar escala de grises para el Bordado
de random en el imagen.

3. Monocromo:
Generar monocromatica para el Bordado de
random en el imagen.

4. Cambiar archivo de imagen:
Cambiar foto.

5. Ajuste de contraste:

Puede ajustar el contraste de la foto para
hacer la diferencia entre la luz y la oscuridad
de ser mas obvio.

6. Ajuste de nitidez:

Puede mejorar la nitidez de la foto,
aumentar el contraste del borde de la foto, y
hacer la foto mas clara.

7. Ajuste de brillo:
Puedes ajustar la claridad y la oscuridad de
la foto.
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8. Ajuste de saturacion:
Puede ajustar la intensidad del color de la
foto.

9. Ajuste de relacion de blanco y
negro:

Ajuste la proporcion de blanco y negro de

fotos monocromaticas.

10. Siguiente paso:

Presione el botén de paso siguiente para
entrar en la pantalla de ejecucion del
siguiente paso.

11. Cerrar:

Presione el botdn de cerrar para cancelar
la salida de imagen de bordado de
random y volver a la ventana principal.



2. Configuracioén de la forma de la imagen
Descripcion:

Configuracion de la forma de la imagen.
Paso:

1. Use los botones de funcion para editar la forma de la imagen y use el mouse para

hacer clic en el nodo Bézier para seleccionar la posicion de la imagen que se va a
generar.

Configuracion de la forma de la imagen

o BT 00 - £
OO0 <C C@ D
—

2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion de la forma de la imagen f— 1 3

Area de vista previa del
imagen

9

8 —
M T 0 - L) 10
Boooop ————™M
T2 3 45 6+ ———12

1. Rectangulo:
La forma de la imagen recortada es un rectangulo.

2. Pentagono:
La forma de la imagen recortada es un pentagono.

3. Rombo:
La forma de la imagen recortada es rombo.

4. Hexagono:
La forma de la imagen recortada es hexagonal.

5. Ovalo:
La forma de la imagen recortada es ovalada.

6. Poligono:

La forma de la imagen recortada tiene cualquier forma. Usa el mouse para hacer clic en el
bezier curva, puede agregar nodos directamente en la linea, hacer clic directamente en el
punto de control, se puede usar con el botdn eliminar para eliminar y mover nodos.

7. Mover:
Mueva la posicion del espacio de trabajo de vista previa. Después de hacer clic en esta
funcién y mover el mouse al area de trabajo, el icono del mouse cambiara a un icono

en movimiento @ ,en este momento, haga clic y mantenga presionada la pantalla para
arrastrar la pantalla directamente. Haga clic en <Mover> nuevamente, el mouse cancele la
funcion de movimiento y el mouse volvera a la herramienta de seleccion R .

105



8. Volver a la proporcion original:
Haga clic en esta funcion y la relacion de visualizacion del area de trabajo en la pantalla
se restaurara a 1:1.

9. Relacién de visualizacion:
De acuerdo con la relacion seleccionada, ajuste la relacion de visualizacion del area de
trabajo en la pantalla y el maximo se puede ampliar al 200%.

10. Restablecer:
Volver a la pantalla inicial de corte grafico.

11. Paso previo:
Presione el botén de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucién del paso anterior.

12. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

13.Cerrar:
Presione el boton de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.

3. Configuracion del tamano de la imagen
Descripcion:

Configuracion del tamafio de la imagen.
Paso:

1. Use la barra de funciones para ingresar directamente el tamario del archivo de imagen,
o use el <Zoom para Bastidor de bordado> funcion para ajustar el tamario.

El rango de ajuste de tamafio es de 30.0 mm~300.0 mm, si el tamafio no esta dentro
de este rango, el siguiente paso no se puede realizar.

2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion del tamafio de la imagen —8

Tamano del bastidor

1 Il 100 X 100mirm =

Area de vista previa

40 X 40emm del imagen
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1. Haga zoom en el bastidor de bordado:
El tamaio de la foto llenara la pagina proporcionalmente de acuerdo con el tamafio del
bastidor establecido actualmente.

2. Cambie el tamaiio del bastidor de bordado:
Haga clic para cambiar el tamafo del bastidor de bordado para cambiar el tamario actual
del bastidor.

3. Relacién de bloqueo:
Bloquee o no bloquee la relacion de tamano de la foto.

4. Visualizacién y ajuste de tamaio:
Ingrese directamente el tamafio en el ancho/alto, y el tamafio se puede ingresar hasta el
primero decimal.

5. Restablecer:
Volver al tamaio original de la imagen.

6. Paso previo:
Presione el botdn de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucion del paso anterior.

7. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

8. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.
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4. Establecer parametros/cambio de color

Descripcion:
Configure los parametros relevantes de salida para el bordado de random.

Paso:
1. Haga clic en <Lista de marcas de hilo de bordar> para seleccionar la marca de color
del hilo de bordar.

2. Ingrese el numero de colores de hilo de bordar, hay 10 colores predeterminados y
el rango ajustable es de 4 a 50 colores. Después de seleccionar la marca y el color
del hilo, el color se puede ajustar de forma independiente y se puede configurar la
funcién de color reservada. Cuando el color se establece como color reservado, ajuste
nuevamente la marca del hilo de bordar, el color del hilo, el brillo y el contraste, el color
reservado permanecera sin cambios.

3. Laimagen se puede configurar de acuerdo con el efecto, como la densidad, la finura,
la distancia de puntada y si se utiliza el dobladillo en zigzag del marco exterior y otras
funciones.

4. Haga clic en <Actualizar vista previa>, la vista previa de puntada mostrara los
resultados de la configuracién de parametros.

Establecer parametros/cambio de color i

1 Embroidery Thread

10 ] ml"-lll. whery Thuad Shvar Gray PRS2
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|.'-gq 1*1 .
BE =

| 4
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5. Haga click en el boton + para completar el Bordado de random y volver la ventana

principal.

=8 H & Bl B3 ™ Q, 1 | & 2 100%

i
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Function item Descripcion:

Establecer parametros/cambio de color | — 1 4
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1. Lista de etiquetas de colores de hilo:
Presione el ajuste de etiqueta de color de hilo para cambiar la etiqueta de color de hilo.
Cuando la funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.

2. Numero de colores:

Establezca la cantidad de colores en la foto, el valor predeterminado es 10 colores y el
rango de configuracién es 4-50 colores. El numero de color de salida real se expresara de
acuerdo con el resultado del céalculo del archivo de imagen.

El nimero de colores se puede ingresar directamente con las teclas, o las teclas arriba y
abajo se pueden usar para aumentar o disminuir el color.

Cuando la funcion de color reservado esta habilitada, la cantidad minima de colores es la
cantidad de colores reservados.

3. Informacién de colores:
Muestre el color, la marca, la descripcion del color y el numero de color, y modifique la
marca del color del hilo y el color del hilo para un solo color.

Coloque el mouse en la columna de color (en este momento, la columna de color esta
atenuada), use el botén izquierdo del mouse para hacer clic rapidamente dos veces y
aparecera la ventana para modificar el color de la marca. Haga clic en el color del hilo
para modificar la marca/color del color del hilo. Cuando la funcién de retencion de color
esta activada, no se puede ingresar a la funcién de modificacion del color del hilo.
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4. Color reservado:

Presione la funcion de retener el color del hilo, el icono se representara en azul-verde #
y se podra retener el color actual. Para cancelar la funcion de reserva, vuelva a hacer clic
en el icono, y el icono se representara en gris * . El ajuste se puede cancelar. Cuando

se activa la funcidn de retencién de color, el color cambia de marca o nimero de color, el
color permanece sin cambios.

5. Ajuste de brillo:
El ajuste de brillo puede ajustar la claridad y la oscuridad de las puntadas. Cuando la
funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.

6. Ajuste de contraste:

El ajuste de contraste puede ajustar el contraste de las puntadas, haciendo que la
diferencia entre claro y oscuro sea mas obvia. Cuando la funcion de color reservado esta
activada, el color permanece sin cambios.

7. Ajuste de densidad:

Establezca la densidad de la imagen, preajuste 3. Cuanto mayor sea el numero de ajuste,
mas fina sera la densidad de la puntada. Cuanto menor sea el numero de ajuste, mas
densa sera la densidad de la puntada.

8. Ajuste de finura:

Establezca la finura del efecto de imagen, preajuste 2. Cuanto mayor sea el numero de
ajuste, mas fino sera el efecto de costura. Cuanto menor sea el numero de ajuste, menos
fino sera el efecto de costura sera.

9. Dobladillo en zigzag del marco exterior:
Establezca si desea agregar zigzag al marco exterior de la imagen, predeterminado/
desmarcado, cuando esté marcado, predeterminado 2,5 mm.

10. Distancia de puntada:
Establezca la distancia de puntada de la imagen, preestablecida 2,5 mm.

11. Actualizar vista previa:
Pulse el botdn <Actualizar vista previa> para generar un nuevo icono de puntada segun
los parametros ajustados.

12. Paso previo:
Pulse el botdn de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucion del paso anterior.

13.Finalizacién:
Pulse el botdn Finalizar para producir puntadas aleatorias y volver a la ventana principal.

14. Cerrar:
Pulse el botdn de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de puntada
aleatoria y volver a la ventana principal.
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@ Photo Stitch-Sub modulo 2

+
=i/  Overlap satin stitch

Paso: <Overlap satin stitch>

Descripcion:

Haga clic en el icono de bordado satinada superpuesta para crear imagenes bordado de
foto satinado superpuesto.

Sugerencias para el uso de fotos:

- El tema es claro y ocupa una gran proporcion del cuadro completo.

- La imagen no debe ser gris y oscura. El brillo, el contraste y la saturacion se pueden
ajustar a su debido tiempo.

- Se recomienda que el pixel de la foto no sea inferior a 500 pixeles.

1. Ajuste de imagen

Descripcion:

Después de seleccionar la imagen, puede elegir el modo de estilo que desea producir y
realizar ajustes de imagen para la imagen.

Paso:

+
1. Haga clic en <Mddulo de bordado satinada superpuesta> [ y seleccione la imagen

que desea convertir en bordado de satinada superpuesta.

Si desea volver a seleccionar la imagen, puede utilizar la funcion <Cambiar archivo de
imagen> para volver a seleccionar la imagen.

B ccenimage k4
1 DATA (Ox) * image ey o] Search imade o
Organize = Mew folder =E - i | ﬂl
R
DZATDOOW jpg
File name 024 1000W jpg Image Files (“bmp “png *jpg * ~
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2. Seleccione el modo de imagen, hay tres modos (color/escala de grises/monocromo)
para eleqir.

& L

3. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.

Descripcion del articulo de la funcioén:

i Ajustar imagen P—11

Imagen ajustado
Area de vista
previa

Imagen original —
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Ajustar imagen

1. Color:
Generar color para el Bordado satinada en
el imagen.

2. Escala de grises:
Generar escala de grises para el Bordado
satinada en el imagen.

3. Monocromo:
Generar monocromatica para el Bordado
satinada en el imagen.

4. Cambiar archivo de imagen:
Cambiar foto.

5. Ajuste de contraste:

Puede ajustar el contraste de la foto para
hacer la diferencia entre la luz y la oscuridad
de ser mas obvio.

6. Ajuste de nitidez:

Puede mejorar la nitidez de la foto,
aumentar el contraste del borde de la foto, y
hacer la foto mas clara.

7. Ajuste de brillo:
Puedes ajustar la claridad y la oscuridad de
la foto.

114

8. Ajuste de saturacion:
Puede ajustar la intensidad del color de la
foto.

9. Ajuste de relacion de blanco y
negro:

Ajuste la proporcion de blanco y negro de

fotos monocromaticas.

10. Siguiente paso:

Presione el botén de paso siguiente para
entrar en la pantalla de ejecucion del
siguiente paso.

11. Cerrar:

Presione el botdn de cerrar para cancelar
la salida de imagen de bordado de
random y volver a la ventana principal.



2. Configuracioén de la forma de la imagen
Descripcion:

Configuracion de la forma de la imagen.
Paso:

1. Use los botones de funcion para editar la forma de la imagen y use el mouse para
hacer clic en el nodo Bézier para seleccionar la posicién de la imagen que se generara.

Configuracion de la forma de la imagen
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2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion de la forma de la imagen f— 1 3

Area de vista previa del
imagen
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1. Rectangulo:
La forma de la imagen recortada es un rectangulo.

2. Pentagono:
La forma de la imagen recortada es un pentagono.

3. Rombo:
La forma de la imagen recortada es rombo.

4. Hexagono:
La forma de la imagen recortada es hexagonal.

5. Ovalo:
La forma de la imagen recortada es ovalada.

6. Poligono:

La forma de la imagen recortada tiene cualquier forma. Usa el mouse para hacer clic en el
bezier curva, puede agregar nodos directamente en la linea, hacer clic directamente en el
punto de control, se puede usar con el botdn eliminar para eliminar y mover nodos.

7. Mover:
Mueva la posicion del espacio de trabajo de vista previa. Después de hacer clic en esta
funcion y mover el mouse al area de trabajo, el icono del mouse cambiara a un icono

en movimiento@, en este momento, haga clic y mantenga presionada la pantalla para
arrastrar la pantalla directamente. Haga clic en <Mover> nuevamente, el mouse cancele la
funcion de movimiento y el mouse volvera a la herramienta de seleccion R .
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8. Volver a la proporcion original:
Haga clic en esta funcién y la relacion de visualizacién del area de trabajo en la pantalla
se restaurara a 1:1.

9. Relacién de visualizacion:
De acuerdo con la relacion seleccionada, ajuste la relacion de visualizacion del area de
trabajo en la pantalla y el maximo se puede ampliar al 200%.

10. Restablecer:
Volver a la pantalla inicial de corte grafico.

11. Paso previo:
Presione el botén de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucién del paso anterior.

12. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

13. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.

3. Configuracion del tamano de la imagen
Descripcion:

Configuracion del tamafio de la imagen.
Paso:

1. Use la barra de funciones para ingresar directamente el tamario del archivo de imagen,
o use el <Zoom para Bastidor de bordado> funcion para ajustar el tamario.

El rango de ajuste de tamafio es de 30.0 mm~300.0 mm, si el tamafio no esta dentro
de este rango, el siguiente paso no se puede realizar.

2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion del tamafio de la imagen —8

Tamano del bastidor
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1. Haga zoom en el bastidor de bordado:
El tamaio de la foto llenara la pagina proporcionalmente de acuerdo con el tamafio del
bastidor establecido actualmente.

2. Cambie el tamaiio del bastidor de bordado:
Haga clic para cambiar el tamafo del bastidor de bordado para cambiar el tamario actual
del bastidor.

3. Relacién de bloqueo:
Bloquee o no bloquee la relacion de tamano de la foto.

4. Visualizacién y ajuste de tamaio:
Ingrese directamente el tamafio en el ancho/alto, y el tamafio se puede ingresar hasta el
primero decimal.

5. Restablecer:
Volver al tamaio original de la imagen.

6. Paso previo:
Presione el botdn de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucion del paso anterior.

7. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

8. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.
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4. Establecer parametros/cambio de color

Descripcion:
Configure los parametros relevantes de salida para el bordado de random.

Paso:
1. Haga clic en <Lista de marcas de hilo de bordar> para seleccionar la marca de color
del hilo de bordar.

2. Ingrese el numero de colores de hilo de bordar, hay 10 colores predeterminados y
el rango ajustable es de 4 a 50 colores. Después de seleccionar la marca y el color
del hilo, el color se puede ajustar de forma independiente y se puede configurar la
funcién de color reservada. Cuando el color se establece como color reservado, ajuste
nuevamente la marca del hilo de bordar, el color del hilo, el brillo y el contraste, el color
reservado permanecera sin cambios.

3. Laimagen se puede configurar de acuerdo con el efecto, como la densidad, la finura,
la distancia de puntada y si se utiliza el dobladillo en zigzag del marco exterior y otras
funciones.

4. Haga clic en <Actualizar vista previa>, la vista previa de puntada mostrara los
resultados de la configuracién de parametros.

Establecer parametros/cambio de color i
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5. Haga click en el boton + para completar el Bordado de random y volver la ventana
principal.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Establecer parametros/cambio de color —14
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1. Lista de etiquetas de colores de hilo:
Presione el ajuste de etiqueta de color de hilo para cambiar la etiqueta de color de hilo.
Cuando la funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.

2. Numero de colores:
El nimero de colores de la foto esta predeterminado en 4 colores y no se puede ajustar.

3. Informacién de colores:

Muestre el color, la marca, la descripcion del color y el numero de color, y modifique la
marca del color del hilo y el color del hilo para un solo color.

Coloque el mouse en la columna de color (en este momento, la columna de color esta
atenuada), use el botén izquierdo del mouse para hacer clic rapidamente dos veces y
aparecera la ventana para modificar el color de la marca. Haga clic en el color del hilo
para modificar la marca/color del color del hilo. Cuando la funcién de retencion de color
esta activada, no se puede ingresar a la funcién de modificacion del color del hilo.

4. Color reservado:

Presione la funcion de retener el color del hilo, el icono se representara en azul-verde #
y se podra retener el color actual. Para cancelar la funcion de reserva, vuelva a hacer clic
en el icono, y el icono se representara en gris * . El ajuste se puede cancelar. Cuando
se activa la funcion de retencion de color, el color cambia de marca o numero de color, el
color permanece sin cambios.

5. Ajuste de brillo:
El ajuste de brillo puede ajustar la claridad y la oscuridad de las puntadas. Cuando la
funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.
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6. Ajuste de contraste:

El ajuste de contraste puede ajustar el contraste de las puntadas, haciendo que la
diferencia entre claro y oscuro sea mas obvia. Cuando la funcién de color reservado esta
activada, el color permanece sin cambios.

7. Maxima densidad:

Establezca la densidad lineal maxima, preestablecido 4. Cuanto mayor sea el numero de
ajuste, mas densa sera la densidad de arrugas de la linea. Cuanto menor sea el numero
de ajuste, mas delgada sera la densidad de arrugas de la linea.

8. Altura de la linea:

Establezca el espacio entre lineas, predeterminado 2. Cuanto mayor sea el numero de
ajuste, mayor sera el espacio entre lineas. Cuanto menor sea el numero de ajuste, menor
sera el espacio entre lineas.

9. Dobladillo en zigzag del marco exterior:
Establezca si desea agregar zigzag al marco exterior de la imagen, predeterminado/
desmarcado, cuando esté marcado, predeterminado 2,5 mm.

10. Angulo:

Establezca el angulo de puntada, por defecto 0. El rango de ajuste es 0~179. Puede
ingresar un valor o presionar las flechas hacia arriba y hacia abajo a la derecha para
ajustar, o mantener presionado el icono grafico para rotar y ajustar.

11. Actualizar vista previa:
Pulse el botdn <Actualizar vista previa> para generar un nuevo icono de puntada segun
los parametros ajustados.

12. Paso previo:
Presione el botén de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucién del paso anterior.

13. Finalizacién:
Presione el botdn Finalizar para producir puntadas de imagen de bordado satinada
superpuesta y volver a la ventana principal.

14. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de la imagen del bordado satinada
superpuesta y volver a la ventana principal.
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@ Photo Stitch-Sub modulo 3

Cross stitch

Paso: <Cross stitch>

Descripcion:
Haga clic en el icono de Bordado de cruzado para crear imagenes de Bordado de cruzado.

Sugerencias para el uso de fotos:
- El tema es claro y ocupa una gran proporcion del cuadro completo.

- La imagen no debe ser gris y oscura. El brillo, el contraste y la saturacion se pueden
ajustar a su debido tiempo.

- Se recomienda que el pixel de la foto no sea inferior a 500 pixeles.

1. Ajuste de imagen

Descripcion:
Después de seleccionar la imagen, puede elegir el modo de estilo que desea producir y
realizar ajustes de imagen para la imagen.

Paso:

1. Haga clic en <Mddulo de bordado de cruzado> y seleccione la imagen que desea

convertir en bordado de cruzado.

Si desea volver a seleccionar la imagen, puede utilizar la funcion <Cambiar archivo de
imagen> para volver a seleccionar la imagen.

B ccenimage k4
1 DATA (Ox) * image ey o] Search imade o
Organize = Mew folder =E - i | ﬂl
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File name  0241000W jpg Image Files (*bmp *png *jpg * ~
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2. Seleccione el modo de imagen, hay tres modos (color/escala de grises/monocromo)
para elegir.

& L

3. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.

Descripcion del articulo de la funcioén:
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Ajustar imagen

1. Color:
Generar color para el Bordado de cruzado
en el imagen.

2. Escala de grises:
Generar escala de grises para el Bordado
de cruzado en el imagen.

3. Monocromo:
Generar monocromatica para el Bordado de
cruzado en el imagen.

4. Cambiar archivo de imagen:
Cambiar foto.

5. Ajuste de contraste:

Puede ajustar el contraste de la foto para
hacer la diferencia entre la luz y la oscuridad
de ser mas obvio.

6. Ajuste de nitidez:

Puede mejorar la nitidez de la foto,
aumentar el contraste del borde de la foto, y
hacer la foto mas clara.

7. Ajuste de brillo:
Puedes ajustar la claridad y la oscuridad de
la foto.
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8. Ajuste de saturacion:
Puede ajustar la intensidad del color de la
foto.

9. Ajuste de relacion de blanco y
negro:

Ajuste la proporcion de blanco y negro de

fotos monocromaticas.

10. Siguiente paso:

Presione el botén de paso siguiente para
entrar en la pantalla de ejecucion del
siguiente paso.

11. Cerrar:

Presione el botdn de cerrar para cancelar
la salida de imagen de bordado de
random y volver a la ventana principal.



2. Configuracioén de la forma de la imagen
Descripcion:

Configuracion de la forma de la imagen.
Paso:

1. Use los botones de funcion para editar la forma de la imagen y use el mouse para
hacer clic en el nodo Bézier para seleccionar la posicién de la imagen que se generara.

Configuracion de la forma de la imagen
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2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion de la forma de la imagen f— 1 3

Area de vista previa del
imagen
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1. Rectangulo:
La forma de la imagen recortada es un rectangulo.

2. Pentagono:
La forma de la imagen recortada es un pentagono.

3. Rombo:
La forma de la imagen recortada es rombo.

4. Hexagono:
La forma de la imagen recortada es hexagonal.

5. Ovalo:
La forma de la imagen recortada es ovalada.

6. Poligono:

La forma de la imagen recortada tiene cualquier forma. Usa el mouse para hacer clic en el
bezier curva, puede agregar nodos directamente en la linea, hacer clic directamente en el
punto de control, se puede usar con el botdn eliminar para eliminar y mover nodos.

7. Mover:
Mueva la posicion del espacio de trabajo de vista previa. Después de hacer clic en esta
funcion y mover el mouse al area de trabajo, el icono del mouse cambiara a un icono

en movimiento@, en este momento, haga clic y mantenga presionada la pantalla para
arrastrar la pantalla directamente. Haga clic en <Mover> nuevamente, el mouse cancele la
funcion de movimiento y el mouse volvera a la herramienta de seleccion R .
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8. Volver a la proporcion original:

Haga clic en esta funcién y la relacion de visualizacidén del area de trabajo en la pantalla
se restaurara a 1:1.

9. Relacién de visualizacion:
De acuerdo con la relacion seleccionada, ajuste la relacion de visualizacion del area de
trabajo en la pantalla y el maximo se puede ampliar al 200%.

10. Restablecer:
Volver a la pantalla inicial de corte grafico.

11. Paso previo:
Presione el botdon de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucidn del paso anterior.

12. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

13. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.

3. Configuracion del tamano de la imagen
Descripcion:

Configuracion del tamafio de la imagen.
Paso:

1. Use la barra de funciones para ingresar directamente el tamario del archivo de imagen,
o use el <Zoom para Bastidor de bordado> funcion para ajustar el tamario.

El rango de ajuste de tamafio es de 30.0 mm~300.0 mm, si el tamafio no esta dentro
de este rango, el siguiente paso no se puede realizar.

2. Haga clic en el boton <Siguiente> para ingresar a la pantalla de ejecucion del siguiente
paso.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Configuracion del tamafio de la imagen —8

Tamano del bastidor
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1. Haga zoom en el bastidor de bordado:
El tamaio de la foto llenara la pagina proporcionalmente de acuerdo con el tamafio del
bastidor establecido actualmente.

2. Cambie el tamaiio del bastidor de bordado:
Haga clic para cambiar el tamafo del bastidor de bordado para cambiar el tamario actual
del bastidor.

3. Relacién de bloqueo:
Bloquee o no bloquee la relacion de tamano de la foto.

4. Visualizacién y ajuste de tamaio:
Ingrese directamente el tamafio en el ancho/alto, y el tamafio se puede ingresar hasta el
primero decimal.

5. Restablecer:
Volver al tamaio original de la imagen.

6. Paso previo:
Presione el botdn de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucion del paso anterior.

7. Siguiente paso:
Presione el botdn de siguiente paso para ingresar a la pantalla de ejecucién del siguiente
paso.

8. Cerrar:
Presione el botén de cierre para cancelar la salida de imagen del bordado de random y
volver a la ventana principal.
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4. Establecer parametros/cambio de color

Descripcion:
Configure los parametros relevantes de salida para el bordado de random.

Paso:

1.

2.

Haga clic en <Lista de marcas de hilo de bordar> para seleccionar la marca de color
del hilo de bordar.

ngrese el numero de colores de hilo de bordar, hay 8 colores predeterminados y el
rango ajustable es de 4 a 50 colores. Después de seleccionar la marca y el color

del hilo, el color se puede ajustar de forma independiente y se puede configurar la
funcién de color reservada. Cuando el color se establece como color reservado, ajuste
nuevamente la marca del hilo de bordar, el color del hilo, el brillo y el contraste, el color
reservado permanecera sin cambios.

La imagen se puede configurar de acuerdo con el efecto, como el tamario, la cantidad
de veces, ya sea para usar el dobladillo en zigzag del marco exterior, ya sea para
cambiar el punto de cruz a una cuadricula unificada, etc.

Haga clic en <Actualizar vista previa>, la vista previa de puntada mostrara los
resultados de la configuracién de parametros.

Establecer parametros/cambio de color
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5. Haga clic en el boton +/ para completar la imagen de bordado de random y volver a

la ventana principal.
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Descripcion del articulo de la funcioén:

Establecer parametros/cambio de color 5 — 1 4
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1. Lista de etiquetas de colores de hilo:
Presione el ajuste de etiqueta de color de hilo para cambiar la etiqueta de color de hilo.
Cuando la funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.

2. Numero de colores:

Establezca la cantidad de colores en la foto, el valor predeterminado es 8 colores y el
rango de configuracién es 4-50 colores. El nUmero de color de salida real se expresara
de acuerdo con el resultado del calculo del archivo de imagen. El numero de colores se
puede ingresar directamente con las teclas, o las teclas arriba y abajo se pueden usar
para aumentar o disminuir el color.

Cuando la funcion de color reservado esta habilitada, la cantidad minima de colores es la
cantidad de colores reservados.

3. Informacién de colores:
Muestre el color, la marca, la descripcion del color y el numero de color, y modifique la
marca del color del hilo y el color del hilo para un solo color.

Coloque el mouse en la columna de color (en este momento, la columna de color esta
atenuada), use el botén izquierdo del mouse para hacer clic rapidamente dos veces y
aparecera la ventana para modificar el color de la marca. Haga clic en el color del hilo
para modificar la marca/color del color del hilo. Cuando la funcién de retencion de color
esta activada, no se puede ingresar a la funcién de modificacion del color del hilo.
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4. Color reservado:
Presione la funcion de retencion del color del hilo, el icono se representara en azul-verde

# y se podra retener el color actual. Para cancelar la funcién de reserva, vuelva a hacer
clic en el icono, y el icono se representara en gris % . El ajuste se puede cancelar. Cuando

se activa la funcién de retencién de color, el color cambia de marca o numero de color, el
color permanece sin cambios.

5. Ajuste de brillo:
El ajuste de brillo puede ajustar la claridad y la oscuridad de las puntadas. Cuando la
funcion de color reservado esta activada, el color permanece sin cambios.

6. Ajuste de contraste:

El ajuste de contraste puede ajustar el contraste de las puntadas, haciendo que la
diferencia entre claro y oscuro sea mas obvia. Cuando la funcion de color reservado esta
activada, el color permanece sin cambios.

7. Tamano de punto de cruz:
Configure el tamafo del punto de cruz, preestablecido 2,0, rango ajustable 1,5~5,0 mm,
valor de salto 0,1.

8. Tiempos de cableado:
Establecer tiempos de cableado de imagen, preestablecido/2 veces, rango ajustable 2, 4,
6 veces.

9. Dobladillo en zigzag del marco exterior:
Establezca si desea agregar zigzag al marco exterior de la imagen, predeterminado/
desmarcado, cuando esté marcado, predeterminado 2,5 mm.

10. Usa todos los estilos de punto de cruz:
Cambie el estilo de imagen, la cuadricula preestablecida/tamafo y ajustelo a una
cuadricula unificada.

11. Actualizar vista previa:
Pulse el botdn <Actualizar vista previa> para generar un nuevo icono de puntada segun
los parametros ajustados.

12. Paso previo:
Pulse el botdn de paso anterior para volver a la pantalla de ejecucion del paso anterior.

13. Finalizacién:
Pulse el botdn Finalizar para producir puntadas de imagen de bordado de punto de cruz y
volver a la ventana principal.

14. Cerrar:
Pulse el boton de cerrar para cancelar la salida de la imagen del bordado de punto de cruz
y volver a la ventana principal.
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Requisitos del Sistema

@® Microsoft Windows

- PC con procesador Intel o equivalente (2GHz o superior).

- Microsoft Windows 7, 8, 10

-4 GB de RAM

- 200 MB de espacio en disco duro para la instalacién del programa
- Resolucién de pantalla 1024x768, 16 millones de colores

- Teclado, raton

@® Apple macOS
- OS X 10.13 o posterior
-4 GB de RAM
- 200 MB de espacio en disco duro para la instalacién del programa
- Resolucién de pantalla 1024x768, 16 millones de colores
- Teclado, raton
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Grafico de Patrones de
Bordado



Grafico de Patrones de Bordado
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